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     สงักดัส านักงานคณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชน 
     กระทรวงศึกษาธิการ 

ค าน า 
 

 เอกสารเล่มนี้  จดัท าขึน้เพือ่เสนอผลงาน/นวตักรรมการปฏบิตัทิีเ่ป็นเลศิ (Best Practice)  กจิกรรม ACN 
GAMES ปฐมวยั  ประจ าปีการศกึษา 2567  จดัโดยงานจดัประสบการณ์การเรยีนรูแ้ละนิเทศ ฝ่ายปฐมวยั  โดยมี
วตัถุประสงคเ์พือ่ใหเ้ดก็มกีารพฒันาทางดา้นร่างกาย  อารมณ์  จติใจและสงัคม  เดก็ไดแ้สดงความสามารถที่
ตนเองชอบและถนดั เดก็มโีอกาสร่วมท ากจิกรรมทางดา้นกฬีา-กรฑีา ไดแ้สดงออกถงึความสามคัคเีป็นหมู่คณะ มี
ระเบยีบวนิยั รูแ้พ ้  รูช้นะ  รูอ้ภยั  ไดรู้จ้กัการใชเ้วลาว่างใหเ้กดิประโยชน์  และเดก็เจรญิเตบิโตสมวยั  สุขภาพ
แขง็แรงและมพีฒันาการดา้นการเคลื่อนไหว 
 โรงเรยีนอสัสมัชญันครราชสมีา เลง็เหน็ว่าเอกสารเสนอผลงาน/นวตักรรมการปฏบิตัทิีเ่ป็นเลศิ (Best 
Practice)  กจิกรรม ACN GAMES ปฐมวยั จะเป็นประโยชน์ต่อผูบ้รหิาร ครแูละบุคลากรทางการศกึษา  รวมไป
ถงึผูเ้รยีน และสถานศกึษาเพือ่ใชเ้ป็นแนวทางในการด าเนินงานใหบ้รรลุวตัถุประสงคท์ีด่ตี่อไป 

 
           คณะผูจ้ดัท า 
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แบบเสนอผลงาน/นวตักรรมการปฏิบติัท่ีเป็นเลิศ (Best Practice) 

     ช่ือผลงาน             กจิกรรม ACN GAMES ปฐมวยั 

     ช่ือผู้เสนอผลงาน    มสิชฎาพร  มาตรโคกสงู 
     โรงเรียน                อสัสมัชญันครราชสมีา  
     รายละเอียดผลงาน 
 

     1. ความส าคญัของผลงาน/นวตักรรมหรือแนวปฏิบติัท่ีน าเสนอ 
     โรงเรยีนอสัสมัชญันครราชสมีา  ฝ่ายปฐมวยั  จดัโดยงานจดัประสบการณ์การเรยีนรูแ้ละนิเทศ ฝ่าย
ปฐมวยั 

      ไดด้ าเนินการจดักจิกรรม ACN GAMES ปฐมวยั ทุกปีการศกึษา และจากการจดักจิกรรมนี้ มเีดก็ทีม่ี
ความสามารถ  
      พเิศษทางดา้นกรฑีาเป็นตวัแทนไปแข่งขนัในระดบัจงัหวดั  และเพือ่เป็นการต่อยอดใหก้บัเดก็ในการเป็นนกั
กรฑีา 
      ในระดบัทีส่งูขึน้ต่อไป 
     2. จดุประสงคแ์ละเป้าหมายของการด าเนินงาน 

     จดุประสงค ์
 1. เพือ่ใหเ้ดก็มกีารพฒันาทางดา้นร่างกาย  อารมณ์  จติใจและสงัคม 
 2. เพือ่ใหเ้ดก็ไดแ้สดงความสามารถทีต่นเองชอบและถนดั 
 3. เพือ่ใหเ้ดก็มโีอกาสร่วมท ากจิกรรมทางดา้นกฬีา-กรฑีา   

  4. เพือ่ใหเ้ดก็ไดแ้สดงออกถงึความสามคัคเีป็นหมู่คณะ มรีะเบยีบวนิยั รูแ้พ ้ รูช้นะ  รูอ้ภยั 
  5. เพือ่ใหไ้ดรู้จ้กัการใชเ้วลาว่างใหเ้กดิประโยชน์ 
  6. เพือ่ใหเ้ดก็เจรญิเตบิโตสมวยั  สุขภาพแขง็แรงและมพีฒันาการดา้นการเคลื่อนไหว 
      เป้าหมายของการด าเนินงาน 
      เป้าหมายเชิงปริมาณ 

เพือ่สง่เสรมิใหเ้ดก็เจรญิเตบิโตสมวยั สุขภาพแขง็แรงและมพีฒันาการดา้นการเคลื่อนไหวได้
ด าเนินการ 

      จดักจิกรรม ACN GAMES ปฐมวยั  ใหก้บัเดก็ปฐมวยั โรงเรยีนอสัสมัชญันครราชสมีา ในระดบัชัน้
ปฐมวยั 
      ปีที ่1-3  
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      เป้าหมายเชิงคณุภาพ 
 เพือ่ใหเ้ดก็มกีารพฒันาทางดา้นร่างกาย  อารมณ์  จติใจและสงัคม  เดก็ไดแ้สดงความสามารถที่
ตนเอง 
      ชอบและถนดั  เดก็มโีอกาสร่วมท ากจิกรรมทางดา้นกฬีา-กรฑีา  เดก็ไดแ้สดงออกถงึความสามคัคี
เป็นหมู่ 
      คณะ มรีะเบยีบวนิัย รูแ้พ ้ รูช้นะ  รูอ้ภยั  รูจ้กัการใชเ้วลาว่างใหเ้กดิประโยชน์  และเจรญิเตบิโต
สมวยั   
      สุขภาพแขง็แรงและมพีฒันาการดา้นการเคลื่อนไหว 
 
 
 

 3. กระบวนการผลิตผลงาน หรือขัน้ตอนการด าเนินงาน 
 กระบวนการด าเนินงาน 
 (P) โรงเรยีนมกีารประชุมวางแผนกจิกรรมจากแผนปฏบิตักิารประจ าปี  เปิดโอกาสใหค้รมูสีว่นร่วม
ในการ 

แสดงความคดิเหน็ในการจดัท ากจิกรรม งานจดัประสบการณ์การเรยีนรูแ้ละนิเทศ ฝ่ายปฐมวยั  มกีาร
วางแผน 
แต่งตัง้คณะกรรมการด าเนินกจิกรรมร่วมกนั 
 
 
 
 
 
 

 
(D) ด าเนินการตามขัน้ตอนทีไ่ดว้างแผนไวใ้นแผนการด าเนินกจิกรรม  คดัเลอืกนกักรฑีาตาม
รายการแขง่ขนั และด าเนินการฝึกซอ้มนกักรฑีา  
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(C) ตรวจสอบผลการด าเนินกจิกรรมว่าตรงตามวตัถุประสงคท์ีต่ ัง้ไวห้รอืไม่  ในรปูแบบของ
แบบสอบถามความพงึพอใจ ของผูป้กครองว่าชื่นชอบการจดักจิกรรม  ขอ้แนะน าเพิม่เตมิ  เพือ่
ปรบัเปลีย่นรปูแบบของกจิกรรม น าไปพฒันาในครัง้ต่อไป 
(A) น าสรุปผลการประเมนิการด าเนินงานและขอ้เสนอแนะไปพฒันาการด าเนินกจิกรรม  ACN 

GAMES ปฐมวยั  มาทบทวนขอ้มลูและแกไ้ขใหเ้หมาะสมทีสุ่ด  โดยพจิารณาถงึคุณภาพสงูสุด และ
ประโยชน์ทีเ่ดก็จะไดร้บั 
 
 

 
4. ผลการด าเนินการ/ผลสมัฤทธ์ิ/ประโยชน์ท่ีได้รบั 

 ผลการด าเนินการ 
 จากผลการด าเนินการตามกระบวนการด าเนินกจิกรรม  ACN GAMES ปฐมวยั  เดก็ได้
แสดงออกถงึความชอบ  ความถนดั  ความสามารถทางดา้นกรฑีาของตนเอง  เดก็มโีอกาสร่วมท า
กจิกรรมทางดา้นกฬีา-กรฑีา  เดก็ไดแ้สดงออกถงึความสามคัคเีป็นหมู่คณะ มรีะเบยีบวนิยั รูแ้พ ้ รูช้นะ  
รูอ้ภยั  รูจ้กัการใชเ้วลาว่างใหเ้กดิประโยชน์  และเจรญิเตบิโตสมวยั  สุขภาพแขง็แรงและมพีฒันาการ
ดา้นการเคลื่อนไหว และสามารถต่อยอด เขา้ร่วมการแขง่ขนั  รายการแขง่ขนัต่างๆ ในระดบัจงัหวดั 
 การจดักจิกรรม  ACN GAMES ปฐมวยั  ด าเนินการอย่างต่อเนื่องทุกปีการศกึษา ตาม
แผนปฏบิตักิารประจ าปีของฝ่ายปฐมวยั 
ผลท่ีเกิดกบัเดก็       ไดร้บัประสบการณ์ตรงจากการเขา้ร่วมกจิกรรม  มสีว่นร่วมและเกดิ
ความสนุกสนานในการปฏบิตักิจิกรรมร่วมกนั 
ผลท่ีเกิดกบัคร ู     ไดป้ฏบิตักิจิกรรมร่วมกบัเดก็ 
ผลท่ีเกิดกบัโรงเรียน การเกดิความร่วมมอืระหว่างผูป้กครอง และหน่วยงานภายนอก 
ผลสมัฤทธ์ิ   
  กจิกรรม  ACN GAMES ปฐมวยั  โดยด าเนินการตามขัน้ตอน PDCA ท าใหเ้ดก็ไดแ้สดงออกถงึ
ความชอบ  ความถนดั  ความสามารถทางดา้นกรฑีาของตนเอง  เดก็มโีอกาสร่วมท ากจิกรรมทางดา้น
กฬีา-กรฑีา  เดก็ไดแ้สดงออกถงึความสามคัคเีป็นหมู่คณะ มรีะเบยีบวนิยั รูแ้พ ้ รูช้นะ  รูอ้ภยั  รูจ้กัการ
ใชเ้วลาว่าง 
ใหเ้กดิประโยชน์  และเจรญิเตบิโตสมวยั  สุขภาพแขง็แรงและมพีฒันาการดา้นการเคลื่อนไหว และ
สามารถต่อยอด เขา้ร่วมการแขง่ขนั  ไดร้บัรางวลัจากรายการแขง่ขนัต่างๆ ในระดบัจงัหวดั  

 ประโยชน์ท่ีได้รบั 
 1. เดก็มกีารพฒันาทางดา้นร่างกาย  อารมณ์  จติใจและสงัคม 
 2. เดก็ไดแ้สดงความสามารถทีต่นเองชอบและถนดั 
 3. เดก็มโีอกาสร่วมท ากจิกรรมทางดา้นกฬีา-กรฑีา   
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  4. เดก็ไดแ้สดงออกถงึความสามคัคเีป็นหมู่คณะ มรีะเบยีบวนิยั รูแ้พ ้ รูช้นะ  รูอ้ภยั 
  5. เดก็ไดรู้จ้กัการใชเ้วลาว่างใหเ้กดิประโยชน์ 
  6. เดก็เจรญิเตบิโตสมวยั  สุขภาพแขง็แรงและมพีฒันาการดา้นการเคลื่อนไหว 
5. ปัจจยัความส าเรจ็ 

1. นโยบายของผูอ้ านวยการสง่เสรมิการพฒันา กจิกรรม  ACN GAMES ปฐมวยั  ทีส่รา้งเสรมิพฒันาการ
เดก็ 

ต่อเนื่องทุกปีการศกึษา  
2. งบประมาณจาแผนปฏบิตักิารประจ าปี  ในแผนงานจดัประสบการณ์การเรยีนรูแ้ละนิเทศ ฝ่ายปฐมวยั   
3. ไดร้บัความร่วมมอืจากผูป้กครองและหน่วยงานภายนอก ในการสนบัสนุนกจิกรรม ACN GAMES 

ปฐมวยั  
 

 6. บทเรียนท่ีได้รบั (Lesson Learned) 
 1. ประสบการณ์ตรง จากการไดล้งมอืปฏบิตัจิรงิ 
 2. การมสีว่นร่วมของผูป้กครองในการร่วมกจิกรรม 
 3. เดก็มสีว่นร่วมในกจิกรรมทุกคน  
 4. เดก็เกดิความสนุกสนานในการปฏบิตักิจิกรรมร่วมกนั  
7. การเผยแพร/่การได้รบัการยอมรบั/รางวลัท่ีได้รบั 

- เผยแพร่ประชาสมัพนัธผ์่าน Website ของโรงเรยีนและ Facebook ของฝ่ายปฐมวยั และ Facebook 
ของโรงเรยีนอสัสมัชญันครราชสมีา 
  
 
 
 
 
 
 
 

 - ศูนยก์ารคา้ Terminal 21 Korat   ใหก้ารยอมรบัและใหก้ารสนบัสนุนสถานทีใ่นการด าเนินการจดั
กจิกรรม 
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 - เดก็ไดเ้ขา้ร่วมการแขง่ขนักบัหน่วยงานภายนอก ไดร้บัรางวลัต่างๆ จากการแขง่ขนั 
 
 
 
 
 
 
 
8. หน่วยงานท่ีน า Best Practice ไปใช้ (ถ้าม)ี 

 - องคก์ารบรหิารสว่นต าบลบุ่งขีเ้หลก็  ไดน้ ากจิกรรมการแขง่ขนัในกจิกรรม ACN  GAMES ปฐมวยั  
ไปประยุกตใ์ชใ้นการแขง่ขนักฬีาตา้นยาเสพตดิ กฬีาหมู่บา้นในต าบลบุ่งขีเ้หลก็  
 
  

 
 
 
 
 

9. การขยายผล  ประยุกต์ใช้ผลงาน 

         1. เดก็น าสิง่ทีไ่ดเ้รยีนรู ้ไดฝึ้กปฏบิตั ิ  ไดล้งมอืปฏบิตั ิไปเล่าใหผู้ป้กครองฟัง  ผูป้กครองชื่นชม และชอบ
การจดักจิกรรม 
         2. เดก็น าสิง่ทีไ่ดเ้รยีนรู ้ไดฝึ้กปฏบิตั ิ ไดล้งมอืปฏบิตัิ  ไปปรบัใชใ้นชวีติประจ าวนัในการออกก าลงักาย
เพือ่สุขภาพ 


